
Die Top‐Banker von morgen? 
Wer schon einmal davon geträumt hat auf dem Chefsessel einer erfolgreichen Bank 
zu sitzen, für den ist das Bankenplanspiel Schul/Banker genau das richtige. In dem 
online stattfindenden Planspiel lernen die Teilnehmer, wie es sich anfühlt, die 
vollkommene Verantwortung über ihre eigene Bank zu haben. 

Bei dem Bankenspiel Schul/Banker 
handelt es sich um einen 
Schülerwettbewerb, der von Schülern 
und Schülerinnen an den 

Gesamtschulen, Gymnasien und Realschulen in Deutschland und der Schweiz ab der zehnten Klasse 
gespielt werden kann. In diesem Jahr findet das Spiel Schul/Banker zum vierzehnten Mal statt; 
Dieses Jahr dürfen erstmalig sowohl Schüler an beruflichen Gymnasien mit angestrebter 
allgemeiner Hochschulreife als auch deutsche Schulen in der Europäischen Union und der Schweiz 
teilnehmen.  
Veranstalter ist die Interessenvertretung der privaten Banken in Deutschland, der Bundesverband 
deutsche Banken (www.bankenverband.de). 

Seit Beginn des Wettbewerbs in dem Jahr 1998 haben mehr als 54.000 Jugendliche, es handelt sich 
hierbei um über 4.000 Schüler pro Jahr, an dem Schülerwettbewerb teilgenommen. Und auch 
dieses Jahr nimmt der Sozialwissenschaften‐LK 12 der Gesamtschule Hennef unter der Aufsicht von 
Herrn Wegmann mit mehreren Teams an diesem spannenden Projekt teil. Unter anderem die 
fiktive Bank „Grizzly‐Banking“ – mit ihrem Teamsprecher Niklas Noll und den weiteren Mitgliedern 
Frank Order, Frederik Weber, Justin Herkenrath und Christian Winterhagen. Mit Ihrem Slogan 
„Bärenstark für Ihr Investment“ wollen Sie sich auf dem Markt behaupten, und konnten die letzten 
4 Geschäftsjahre bereits einige Erfolge verbuchen. 

Die Schüler haben die Aufgabe, als Vorstandsmitglieder einer Bank zu fungieren. In Gruppen von 4‐
6 Personen treffen sie Entscheidungen über finanzgeschäftliche Bereiche, wie beispielsweise 
Aktien‐Investmentfonds, Kreditfestlegungen, festverzinsliche Wertpapiere, Kundenbetreuung, 
Online Banking und viele weitere komplexe Fachgebiete.   
Alle Schülerinnen und Schüler, die an dem Bankenspiel Schul/Banker teilnehmen, erhalten einen 
Einblick in die Wirtschaft und deren Zusammenhänge, die Aufgaben von Banken und das System, 
auf dem sie aufgebaut sind. Sie sammeln Erfahrungen und können verstehen lernen was es 
bedeutet eine Bank zu managen.  
Für jeden Jugendlichen, der mit dem Gedanken spielt nach seinem Abschluss in die Volkswirtschaft 
zu gehen oder Banker werden möchte ist der Schülerwettbewerb Schul/Banker eine erste, gute 
Erfahrung, die viele interessante Eindrücke mit sich bringt. 

(Niklas Noll) 

(Ergebnisse des Schülerwettbewerbs finden sich im nächsten Elternbrief) 


